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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП 12 Технологии создания, обработки и продвижения Web- продуктов 
 

1.1. Область применения программы учебной дисциплины  

Рабочая программа учебной дисциплины (далее – рабочая программа) является 

частью освоения программ подготовки специалистов среднего звена (далее 

ППССЗ) в соответствии с ФГОС СПО РФ и ПООП СПО для специальности 

09.02.01 Компьютерные системы и комплексы 
(указать профессию, специальность, укрупненную группу (группы) профессий 

или направление (направления) подготовки) 

 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП 12 Технологии создания, 

обработки и продвижения веб продуктов по специальности 09.02.01 

Компьютерные системы и комплексы  может быть использована на базе среднего 

(полного общего) образования, в профессиональном обучении и дополнительном 

профессиональном образовании. 

 

1.2. Цели и задачи учебной дисциплины, требования к результатам 

освоения учебной дисциплины 
 

Учебная дисциплина ОП 12 Технологии создания, обработки и продвижения 

Web- продуктов относится к общепрофессиональному циклу. 

Целью реализации основной образовательной программы среднего общего 

образования по предмету ОП 12 Технологии создания, обработки и продвижения 

Web- продуктов является обязательной частью общепрофессионального цикла 

примерной основной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО РФ 

и ПООП СПО. 

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются 

умения и знания. 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать: 

  – принципы построения HTML‑документа и работы с его элементами; 

  – алгоритмы применения технологии CSS; 

  – сущность, назначение и структуру объектной модели браузера и документа; 

  – элементы и конструкции языка JavaScript и способы их применения для 

построения клиентских сценариев; 

  – принципы функционирования виртуального сервера; 

  – элементы и конструкции языка PHP и способы их применения для 

построения серверных сценариев; 

  – современные технологии и средства разработки WEB‑ приложений; 

  – способы и средства публикации, поддержки, поисковой оптимизации и 

обновления WEB ‑ документа; 

  – принципы структурного и модульного программирования; 

  – принципы объектно – ориентированного программирования; 

  – принципы отладки и тестирования программных продуктов; 

  – методы и средства разработки технической документации; 
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  – информационных ресурсы компьютерных сетей; 

  – технологии передачи и обмена данными в компьютерных сетях; 

  – задачи планирования и контроля развития проекта; 

  – основные виды работ на этапе сопровождения программного обеспечения; 

  – средства защиты программного обеспечения в компьютерных системах. 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 

  – проектировать WEB – документ и работать с базовыми его элементами; 

  – изменять свойства документа и его элементов средствами технологии CSS; 

  – создавать клиентские сценарии, осуществлять их внедрение в проект и 

тестирование; 

  – разрабатывать базу данных, применяемую для хранения 

  информации, размещаемой на страницах WEB – сайта; 

  – создавать серверные сценарии, осуществлять их внедрение в проект и 

тестирование; 

  – работать с современными системами визуального проектирования 

  – WEB – сайтов, редакторами HTML ‑кода; 

  – осуществлять комплексное тестирование WEB‑ сайта; 

  – применять мультимедийные технологии обработки и представления 

информации; 

  – осуществлять оптимизацию элементов WEB – сайта и комплексную 

оптимизацию проекта; 

  – использовать современные средства продвижения сайта в 

  глобальной сети; 

  – создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный 

программный модуль; 

  – выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

  – оформлять документацию на программные средства; 

  – использовать инструментальные средства для автоматизации оформления 

документации; 

  – владеть основными методологиями процессов разработки программного 

обеспечения; 

  – проводить инсталляцию программного обеспечения компьютерных систем; 

  – проводить настройку отдельных компонент программного обеспечения 

компьютерных систем.  
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Код ПК, 

ОК 

Умения Знания 

ОК 1-10 

ПК 1.1 

ПК 1.2 

ПК 1.3 

ПК 1.4 

ПК 1.5 

– проектировать WEB – документ и 

работать с базовыми его элементами; 

– изменять свойства документа и его 

элементов средствами технологии CSS; 

– создавать клиентские сценарии, 

осуществлять их внедрение в проект и 

тестирование; 

– разрабатывать базу данных, 

применяемую для хранения 

информации, размещаемой на страницах 

WEB – сайта; 

– создавать серверные сценарии, 

осуществлять их внедрение в проект и 

тестирование; 

– работать с современными системами 

визуального проектирования 

– WEB – сайтов, редакторами HTML 

‑кода; 

– осуществлять комплексное 

тестирование WEB‑ сайта; 

– применять мультимедийные 

технологии обработки и представления 

информации; 

– осуществлять оптимизацию элементов 

WEB – сайта и комплексную 

оптимизацию проекта; 

– использовать современные средства 

продвижения сайта в 

глобальной сети; 

– создавать программу по 

разработанному алгоритму как 

отдельный программный модуль; 

– выполнять отладку и тестирование 

программы на уровне модуля; 

– оформлять документацию на 

программные средства; 

– использовать инструментальные 

средства для автоматизации оформления 

документации; 

– владеть основными методологиями 

процессов разработки программного 

обеспечения; 

– проводить инсталляцию программного 

обеспечения компьютерных систем; 

– проводить настройку отдельных 

компонент программного обеспечения 

компьютерных систем 

– принципы построения 

HTML‑документа и работы с его 

элементами; 

– алгоритмы применения технологии 

CSS; 

– сущность, назначение и структуру 

объектной модели браузера и 

документа; 

– элементы и конструкции языка 

JavaScript и способы их применения 

для построения клиентских сценариев; 

– принципы функционирования 

виртуального сервера; 

– элементы и конструкции языка PHP и 

способы их применения для 

построения серверных сценариев; 

– современные технологии и средства 

разработки WEB‑ приложений; 

– способы и средства публикации, 

поддержки, поисковой оптимизации и 

обновления WEB ‑ документа; 

– принципы структурного и 

модульного программирования; 

– принципы объектно – 

ориентированного программирования; 

– принципы отладки и тестирования 

программных продуктов; 

– методы и средства разработки 

технической документации; 

– информационных ресурсы 

компьютерных сетей; 

– технологии передачи и обмена 

данными в компьютерных сетях; 

– задачи планирования и контроля 

развития проекта; 

– основные виды работ на этапе 

сопровождения программного 

обеспечения; 

– средства защиты программного 

обеспечения в компьютерных 

системах. 
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3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Тематический план учебной дисциплины 

 ОП 12 Технологии создания, обработки и продвижения веб продуктов 
 

Вид учебной работы Количество часов 

1 2 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 143 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 100 

в т. ч.:  

теоретическое обучение 38 

практические занятия 60 

Самостоятельная работа обучающегося 43 

Промежуточная аттестация:  

дифференцированный зачет 

2 

ИТОГО 143 
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3.2. Содержание обучения по учебной дисциплине  

ОП 12 Технологии создания, обработки и продвижения веб продуктов 
Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся Объем в 

часах 

Осваиваемые 

элементы 

компетенций 

Раздел 1. Введение в веб‑разработку 22  

Тема 1.1. 

Язык гипертекстовой 

разметки HTML. 

Каскадные таблицы 

стилей (CSS). 

Основы работы 

Всемирной паутины 

WWW. 

Содержание учебного материала 22 

ОК 1-10 

ПК 1.1 

ПК 1.2 

ПК 1.3 

ПК 1.4 

ПК 1.5 

Язык гипертекстовой разметки HTML. Каскадные таблицы стилей (CSS). Основы работы 

Всемирной паутины WWW. 

6 

Практическое занятие. Инструктаж по ТБ 

«Создание первой веб‑страницы. Изображения на 

веб‑страницах.» «Оформление веб‑страницы. Стилевые классы.» 

10 

Самостоятельная работа обучающихся  

«Публикация веб‑сайта на веб‑сервере» 

6 

Раздел 2. HTML 80  

Тема 2.1. 

Структура 

HTML‑документа. 

Текст в HTML. 

Выделение текста. 

Перенос строк. 

Содержание учебного материала  20 

ОК 1-10 

ПК 1.1 

ПК 1.2 

ПК 1.3 

ПК 1.4 

ПК 1.5 

Структура HTML‑документа. Текст в HTML. Выделение текста. Перенос строк. 6 

Практическое занятие. Инструктаж по ТБ 

«Создание списков, использование семантической 

разметки, применение блочного контейнера» 

8 

Самостоятельная работа обучающихся 
«Применение встроенного контейнера, вставка 

специальных символов на страницу» 

6 

Тема 2.2. 

Графика и 

мультимедиа в 

HTML. Работа с 

графическими 

изображениями. 

Таблицы в HTML 

Содержание учебного материала 20 
ОК 1-10 

ПК 1.1 

ПК 1.2 

ПК 1.3 

ПК 1.4 

ПК 1.5 

Графика и мультимедиа в HTML. Работа с графическими изображениями. Таблицы в 

HTML 

6 

Практическое занятие. Инструктаж по ТБ 
«Создание таблиц в HTML» 

8 

Самостоятельная работа обучающихся  
«Применение встроенного контейнера» 

6 

Тема 2.3. 

Гиперссылки в 

HTML. Веб‑формы и 

элементы 

Содержание учебного материала 20 ОК 1-10 

ПК 1.1 

ПК 1.2 

ПК 1.3 

Гиперссылки в HTML. Веб‑формы и элементы управления HTML 6 

Практическое занятие. Инструктаж по ТБ  
«Создание различных видов гиперссылок в 

8 
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Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся Объем в 

часах 

Осваиваемые 

элементы 

компетенций 

управления HTML HTML» ПК 1.4 

ПК 1.5 Самостоятельная работа обучающихся 

«Создание веб‑формы с помощью HTML» 

6 

Тема 2.4. 

Фреймы в HTML. 

Метаданные в HTML 

Содержание учебного материала 20 ОК 1-10 

ПК 1.1 

ПК 1.2 

ПК 1.3 

ПК 1.4 

ПК 1.5 

Фреймы в HTML. Метаданные в HTML 6 

Практическое занятие. Инструктаж по ТБ 
«Создание фотогалереи на основе фрейма» 

8 

Самостоятельная работа обучающихся 
Работа с конспектами 

6 

Раздел 3. CSS 39  

Тема 3.1  

Основные селекторы 

и псевдоклассы. 

Работа со шрифтами 

и текстом 

посредством CSS 

Содержание учебного материала 18 ОК 1-10 

ПК 1.1 

ПК 1.2 

ПК 1.3 

ПК 1.4 

ПК 1.5 

Основные селекторы и псевдоклассы. Работа со шрифтами и текстом посредством CSS 4 

Практическое занятие. Инструктаж по ТБ 
«Использование селекторов атрибутов, применение псевдоклассов» 

8 

Самостоятельная работа обучающихся 
«Использование загружаемых шрифтов. Использование генерируемого содержимого» 

6 

Тема 3.2. 

Работа с блоками 

посредством CSS. 

Работа с фоном 

страницы. Панель 

навигации для веб‑
сайтов 

Содержание учебного материала 21 

ОК 1-10 

ПК 1.1 

ПК 1.2 

ПК 1.3 

ПК 1.4 

ПК 1.5 

Работа с блоками посредством CSS. Работа с фоном страницы. Панель навигации для веб

‑сайтов 

4 

Практическое занятие. Инструктаж по ТБ 
«Использование загружаемых шрифтов. Использование генерируемого содержимого» 

«Создание градиентов. Сложная верстка текста» 

10 

Самостоятельная работа обучающихся 
«Размеры элементов. Создание тени у блочного элемента» «Разработка одностраничного 

веб‑сайта» 

7 

Всего:  

из них практических занятий 

лекций 

самостоятельная работа 

зачет 

экзамен 

143 

60 

38 

43 

2 

- 
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4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

4.1. Требования к материально-техническому обеспечению 

 

Реализация программы дисциплины требует наличия лаборатории 

информационных технологий. 

Эффективность преподавания курса технологии создания, обработки и 

продвижения веб продуктов зависит от наличия соответствующего 

материально-технического оснащения. Это объясняется особенностями курса, в 

первую очередь его многопрофильностью и практической направленностью. 

Оборудование учебного кабинета: 

− посадочные места по количеству обучающихся; 

− рабочее место преподавателя; 

− наглядные пособия (учебники, карточки, раздаточный материал); 

− учебно-методическое обеспечение. 
Приводится перечень средств обучения, включая тренажеры, модели, макеты, 

оборудование, технические средства, в т. ч. аудиовизуальные, компьютерные и 

телекоммуникационные и т. п. (количество не указывается) 

Требования к квалификации педагогических кадров, осуществляющих 

реализацию ППССЗ по специальности, должны обеспечиваться 

педагогическими кадрами, имеющими среднее профессиональное, высшее 

образование, соответствующее профилю преподаваемой учебной дисциплины. 

Опыт деятельности в организациях соответствующей профессиональной сферы 

является обязательным для преподавателей, отвечающих за освоение 

обучающимся профессионального учебного цикла.  

Преподаватели получают дополнительное профессиональное образование 

по программам повышения квалификации, в том числе в форме стажировки в 

профильных организациях не реже одного раза в 5 лет. 

4.2. Информационное обеспечение обучения. Перечень 

рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной 

литературы  

 

Основные печатные издания 

1. Кузнецов М.В. РНР. Практика создания Web‑сайтов [Текст]꞉ Учеб. пособие 

для СПО. Доп. Министерством образования РФ/ М.В.Кузнецов. – 2‑е 

изд.,перераб. и Доп. – СПб.꞉ 

ПИТЕР, 2021 

Основные электронные издания  

1. Материалы с сайта Документация по PHP –www.php.net 

2. Север Apache. Источник꞉ http꞉//apache.ru 

3. Руководство по PHP 3. Источник꞉ http꞉//www.ru.php.net/manual/manual.php3 

4. Учебник PHP. Источник꞉ http꞉//softtime.ru 

5. Сервера WAMP и XAMPP. Источник꞉ http꞉//apachefriends.org 
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6. Документация фирмы MicroSoft. Источник꞉ http꞉//office.microsoft.com/ru‑ru/ 

7. http꞉//htmlbook.ru/layout – Веб‑технологии 

8. http꞉//habrahabr.ru/blogs/css/126207/ – Разработка таблиц стилей 

9. http꞉//cssdesk.com/ – Справочник по CSS 

 

Дополнительные источники  

2. Дунаев В. В., HTML, скрипты и стили.‑3‑е изд., перераб. и доп. – СПб.꞉ 

БХВПетербург, 2021. 

3. Дж. Берд, Веб‑дизайн. Руководство разработчика. – СПб.꞉ Питер, 2020. 

13 

4. Дронов В. А. JavaScript и AJAX в WEB – дизайне꞉ 2‑е изд. перер. п доп. – 

Спб.꞉ БХВПетербург, 2021. 

5. Никсон Р.Создаем динамические Веб‑сайты с помощью PHP, MySQL и 

JavaScrip – Спб.꞉Питер, 2021. 

6. Васильев Алексей Николаевич Java. Объектно‑ориентированное 

программирование. Учебное пособие. 2020. 

7. Мациевский Н.С. Реактивные веб‑сайты. Клиентская оптимизация в 

алгоритмах и примерах. Учебное пособие. 2020. 

8. Евсеев Д.А . Web‑дизайн в примерах и задачах. 2020. 

9. Храмцов П. Б., Основы WEB‑ технологий꞉ учебное пособие – 2‑е изд., испр. 

– М.꞉ Интернет‑ Университет Информационных технологий; БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2021. 

10. Сьюзан Уэйншенк. Интуитивный веб‑дизайн ‑ издательство "ЭКСМО", 
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5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 

осуществляется преподавателем при проведении лабораторных работ, 

практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися 

индивидуальных заданий, проектов, исследований, практических занятий, 

тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, 

проектов, исследований. 

 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы контроля 

и оценки результатов 

обучения 

1 2 

Умения  

– проектировать WEB – документ и работать с базовыми его 

элементами; 

 – изменять свойства документа и его элементов средствами 

технологии CSS; 

– создавать клиентские сценарии, осуществлять их внедрение 

в проект и тестирование; 

– разрабатывать базу данных, применяемую для хранения 

информации, размещаемой на страницах WEB – сайта; 

– создавать серверные сценарии, осуществлять их внедрение 

в проект и тестирование; 

– работать с современными системами визуального 

проектирования 

– WEB – сайтов, редакторами HTML ‑кода; 

– осуществлять комплексное тестирование WEB‑ сайта; 

– применять мультимедийные технологии обработки и 

представления информации; 

– осуществлять оптимизацию элементов WEB – сайта и 

комплексную оптимизацию проекта; 

– использовать современные средства продвижения сайта в 

глобальной сети; 

– создавать программу по разработанному алгоритму как 

отдельный программный модуль; 

– выполнять отладку и тестирование программы на уровне 

модуля; 

– оформлять документацию на программные средства; 

– использовать инструментальные средства для 

автоматизации оформления документации; 

– владеть основными методологиями процессов разработки 

программного обеспечения; 

– проводить инсталляцию программного обеспечения 

компьютерных систем; 

– проводить настройку отдельных компонент программного 

обеспечения компьютерных систем; 

Оценка результатов 

выполнения заданий, 

приемов, упражнений. 

Оценка выполненных 

самостоятельных работ. 

Знания:   
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Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы контроля 

и оценки результатов 

обучения 

– принципы построения HTML‑документа и работы с его 

элементами; 

– алгоритмы применения технологии CSS; 

– сущность, назначение и структуру объектной модели 

браузера и документа; 

– элементы и конструкции языка JavaScript и способы их 

применения для построения клиентских сценариев; 

– принципы функционирования виртуального сервера; 

– элементы и конструкции языка PHP и способы их 

применения для построения серверных сценариев; 

– современные технологии и средства разработки WEB‑ 
приложений; 

– способы и средства публикации, поддержки, поисковой 

оптимизации и обновления WEB ‑ документа; 

– принципы структурного и модульного программирования; 

– принципы объектно – ориентированного 

программирования; 

– принципы отладки и тестирования программных продуктов; 

– методы и средства разработки технической документации; 

– информационных ресурсы компьютерных сетей; 

– технологии передачи и обмена данными в компьютерных 

сетях; 

– задачи планирования и контроля развития проекта; 

– основные виды работ на этапе сопровождения 

программного обеспечения; 

– средства защиты программного обеспечения в 

компьютерных системах. 

Контрольная работа. 

Самостоятельная работа. 

Защита реферата. 

Выполнение проекта. 

Наблюдение за 

выполнением 

практического задания 

(деятельностью студента). 

Оценка выполнения 

практического задания 

(работы). Подготовка и 

выступление с докладом, 

сообщением, презентацией 
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Приложение 1 

 

ПОЛИТЕХНИЧЕСКИЙ КОЛЛЕДЖ ФЕДЕРАЛЬНОГО 

ГОСУДАРСТВЕННОГО БЮДЖЕТНОГО ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО 

УЧРЕЖДЕНИЯ ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

«ЛУГАНСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ АГРАРНЫЙ УНИВЕРСИТЕТ 

ИМЕНИ К.Е. ВОРОШИЛОВА» 

 

 

 

 

 

 

 

 

КОНТРОЛЬНО ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА 

учебной дисциплины 

 

ОП.12 Технологии создания, обработки и продвижения веб продуктов 
(наименование учебной дисциплины) 

 

 

09.02.01 Компьютерные системы и комплексы 
(код, наименование профессии/специальности) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2024  
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Контрольно-оценочные средства 

для проведения промежуточной аттестации 

в форме дифференцированного зачета 

 

1. Сбор и анализ информации о сети Интернет, сайтах и Веб- 

технологиях 

2. Состав и содержание действий, предшествующих 

непосредственным техническим работам по созданию сайта. 

3. Технологическая последовательность процесса создания сайта. 
4. Недопустимые или нежелательные технические решения при 

создании сайта. 

5. Разработка сайта с помощью готового шаблона 

6. Современные инструменты разработки сайта 

7. Анализ способов разработки современного сайта 
8. Создание сайтов с помощью языка программирования 

9. Использование визуального редактора для создания сайтов 

10. Разработка концепции сайта: основные правила 

11. Проектирование ряда композиционных решений веб-сайтов 

12. Процесс разработки графического макета веб-сайта. 

13. Инструменты для разработки графического макета веб-сайта. 

14. Основные аспекты формирования стиля Web - дизайна. 

15. Обзор существующих классификаций стилей Web - дизайна. 
16. Гипертекстовый язык разметки HTML 

17. Оформление сайта с помощью каскадных стилей (CSS). 

18. Применение языка сценариев JavaScript в проекте сайта. 

19. Системы мониторинга работоспособности сайтов 

20. Размещение сайта в Интернете. Хостинги и серверы. 

21. Сравнение методов продвижения сайта в Интернет 

22. Оценка эффективности методов продвижения 
23. Сравнение методов продвижения сайта в Интернет 

24. Оценка эффективности методов продвижения 

25. Методы подсчета статистики посещаемости сайта 

26. Комплексные решения и внутренние системы статистики 
27. Сервисы для просмотра статистики сайта 

28. Плагины для просмотра посещаемости ресурса 
29. Методики оценки контента сайта 

30. Основные методы раскрутки сайта 

31. Особенности продвижения сайтов различных типов 
32. Основные цели поисковой оптимизации и продвижения сайтов (SEO) 

 


